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Bildbearbeitung mit Programm DeepSkyStacker

Das Programm kann hier kostenlos heruntergeladen we

http://deepskystacker.free.fr/german/index.html

Aufnahmen stacken:
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Programm starten, Startbildschirm erscheint:
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2.
"Lightframes 6ffnen" anklicken;

Verzeichnis wahlen, wo die Lightframes zum Stacken

alle auswahlen und auf “Offnen” klicken
Registrieren und Stacken
Lightframes dffnen...

Darkframes..,
Flatframes...

DarkHFatframes...
Offset/Biasframes...

Dateiliste affnen...
Dateiliste speichern.. .

Liste Laschen

gespeichert sind;
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4,

"Darkframes..." anklicken;

Verzeichnis wahlen, wo die Darkframes zum Stacken g
alle auswahlen und auf “Offnen” klicken

espeichert sind;




5.
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Auch diese erscheinen nun im unteren Bereich zusamm en mit den Lightframes
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6.
"Alle auswéahlen" anklicken;
dadurch wird ein Haken in jedes Kastchen vor einem Bild gesetzt;
Der Haken kann individuell auch wieder entfernt wer den
Lightframes: 10 - Darkframes: 7 - Flatframes:0 - Dark Flatframes: 0 - Offset/Biasframes: 0
pfad Datei Art
YV Em Fi\Pictures\2010-04-18\mars praese...  light 80.7PG Light
Ell » || F:\Pictures\2010-04-18\m8 1 m82} light120. PG Light
] » || F:\Pictures\2010-04-18\m8 1 m82} light180. PG Light
V] n (] | Fi\Pictures\2010-04-18\m& 1 m82} light240. PG Light
W] u 1§ | F:\Pictures\2010-04-18\m& 1 ma2\ light300,IPG Light
Vim F:\Pictures|2010-04- 188 1 m82) light 180.1PG Light
Vim F:\Pictures}2010-04-18\ma 1 ma2} light 240.1PG Light
Ell » || F:\Pictures\2010-04-18'ma 1 m82, light 180.1PG Light
=] n [ | F:\Pictures\2010-04-18\m8 1 m82\ light 180.3PG Light
& . 4 | F:\Picturesi2010-04-18'Ym3 1 m32Y dark120.JPG Dark




7.
"Ausgewahlte Bilder stacken" anklicken

Alle auswahlen
Auswahl ab einem Wert. ..
Auswahl aufheben

Ausgewshlte Bilder registrieren, ..
Offsets berechnen...

Stapelverarbeitung. ..

10.
"Stacking Parameter" anklicken

Stacking Modus: Standard Ausrichtungsmethode Automatisch
2 gefundens ung verwendeie Frozessoren

m

Kosmetische Korrektur der Hot Pixel (Filter = 1 Px, Erkennungs-Schwellenwert = 50.0%G)
Kosmetische Korrektur der Cold Pixel (Filter = 1 Py, Frkennunos-Schwellenwert = 50, 0%

Stacking Schritt 1
-=1 Bilder (IS0: 800) - Gesamtbelichtung: 2 m 0 s
RGE-Kanale Hintergrund Kalibrierung: Ja
Hinterarund-Kalibrierung je Kanal : Mein
- Kein Offset
-= Dark: 1Bilder (IS0 : 800) Belichtungszeit: Z2Zm0s
Dark Optimierunag: Ja
Hot Pixel Erkennung und Entfernuna; Ja
-z Kein Flat

Stacking Schritt 2 il

-=A Rildos fTE&M: @ - Cocamthalichtnnos 173 o 0o

| Empfohlene Einstellungen... | | Abbrechen |

| Stacking Parameter... | [ o |




11.
Es erschein folgender Bildschirm:

Stacking Parameter 5 |

Ergebriis iught | Dark | Ausrichtung | Zwischenbilder | Kosmetik | Ausgabe |

i@ Standard Modus

1 "Mosaik" Modus

(") Schnitmengen Modus

71 Auswahlrechteck

=12 Dnzzle aktiviersn - [| 3« Drizzle aktiviersn [as Resultat des Stacking-Prozess ist das

7| RGB Kanale im Endbild ausrchten Referenz Ligthframe.
Temporarer Datelordner:  Cr\Usersimarcoali\AppDataLocal{Temp), ‘:\
[ | Die Prioritat des Worker-Threads reduzieren |@

[¥] Alle verfiigbaren Prozessoren verwenden l oK

12.

Hier meine personlichen Einstellungen:

Ergebnis

Stacking Parameter =0

Ergebnis iIJghi | Dare | Ausrichtung | Zwischenbilder | Kosmetik | Ausgabe

@ Standard Modus

071 "Mosaik" Modus

"1 Schnittmengen Modus

7 Auswahlrechteck

[7] 2¢ Dirizzle aktivieren [T % Drizzle aktivieren

Das Resultat des Stacking-Prozess ist das
[ RGE Kanale im Endbild ausrchten Fiokrens Liglitame.

Temporarer Datelordner:  C:\Users'\marcoali\AppDataLocalTemp), | |

[ Die Prioritat des Worker-Threads reduzieren fbbrethen

{| Alle verfigbaren Prozessoren verwenden




Light

Stacking Parameter

| Ergebris | Light | Dark | Ausnichiung | Zwischerbider | Kosmetik | Ausgabe |

Stacking Modus

& ; - Entropy Weighted Average
2 Drchachnt -/ {High Dynamic Range - HDR)

@ Median 7 Maximum
("1 Kappa-Sigma Clipping
"1 Median Kappa-Sigma Clipping

(1 Auto Adaptive Weighted Average apizahl dar Wiedsrhohinger

RGB-Kanale Hintergrand

tn

Temporarer Datelordrer:  C:\Users\marcoali\AppDatalLocalTemp',

|| Die Prioritat des Worker-Threads reduzieren

[¥] Alle verfiigharen Prozessoren verwenden

Dark

Stacking Parameter

B2

| Ergebris | Light | Dark iﬁusrid‘rtunglzszmenbildar Kesmetikc | Ausgabe

Stacking Modus
(71 Durchschnitt

@ Median

() Kappa-Sigma Clipping

71 Median Kappa-Sigma Clipping
O Bt Adaptive Weighted Average Anzahl der Wiederholungen

[¥] Hot Pixel ercennen und entfemen
[#] Dark Optimierung [7] Darke Muttiplikationsfaltar:;

1. 000D

Temporarer Dateiordner:  C:\Users\marcoali\AppData\Local{Temp),

| Die Prioritat des Worker-Threads reduzieren

|| Alle verfiigbaren Prozessoren verwenden

| Abbrechen




Ausrichtung

Stacking Parameter ot |

| Ergebris | Light [ Darkc | Austichtung | Zwischenbilder | Kosmetik | Ausgabe |

Verwendete Methode wahrend der Ausnchtung
@ Automatisch Automatisch
Diese Einstellung wahlt automatisch die

() Bilinear Ausnchtungsmethode, abhangig von der
Anzahl der zur Verfugung stehenden Stemen,

" Bisquared
(7 Bikubisch
(1 Keine Ausrichtung
Temporarer Datelordner:  C:\Usersimarcoali\AppDatalLocal\Temp!, |:|
|| Die Prioritat des Worker-Threads reduzieren Abbrechen |

e
[] Alle verfiigharen Prozessoren verwenden Ok ]

Zwischenbilder

[Stacking Parameter &2

| Ergebris | Light | Dark | Ausrichtung | Zwischenbilder | Kosmeti | Ausgabe |

Einstellungen fur die Swischenbilder

[ Erstelle sine kalibrerts Datei fir jedes Lightframe

| Bin debayensierttes Bild-speichem, wenn RAW Bidem vesrbetet werden
[7] Erstelle eine registrierte Aalibiete Datei fiir jedes Lightframe

Awischenbilder Format

() Pwischenbilder alz TIFF-Datei speichem

@ Pwischenbilder als FITS-Datei speichem

Temporarer Datelordner:  C:\Users\marcoali\AppDataiLocl Temp), _|
sy Abbrechen
|| Die Prioritdt des Warker-Threads reduzieren |—|

[#] Alle verfigbaren Prozessoren verwenden OK |




Kosmetik

m_ ing Parameter [ |

Kosmetik-Einstellungen zur Nachkalibriemng

[¥] Erkernen und Entfermen der verbliebenen Hot-Pocel
Filtter-Grafe 1Pxl
Ercennungs-Schwellenwert b0.0% Ik
[¥] Ercennen und Entfemen der verblisbenen Cold-Focel
Fitter-Grofe 1Px 1l
Erkennungs-Schwellenwet 50.0% I
Foel-Wert ersetzen mit  Median An erstem Frame testen. .

[] Ein Bild speichem welches die entfemiten Pixel fiir jedes Ligthframe zeigt.

Temporarer Dateiordner:  C:\Users'marcoali\AppData\LocalTemp), | |

=r Abbrech
|| Die Prioritét des Worker-Threads reduzieren |i

[F] Alle verfiigbaren Prozessoren verwenden Ok

Ausgabe
tacking Parameter =3

| Ergebris | Light | Dark | Ausrichtung | Zwischerbider | Kosmetik | Ausgabe |

Ausgabedatei Enstellungen
[¥] Auzgabedatei erstellen
[ HTML Beschreibungs-Datei erstellen
Auzgabedatei-Name
@ Atosave Hf (71 «Dateilisten-Name: tif
[¥] Nummerierer um ein Uberschreiben der Datei zu vermeiden (0071, 002, )
Ausgabe-Speicherstele
@ Ausgabedatei im Ordner des Referenzdframe erstellen
() Ausgabedatei im Ordner der Dateiliste erstellen

1 Ausgabedatei estellenin ChUsers'marcoalihFictures \engebnis

Temporarer Dateiordner:  C:\Users\marcoaliVApphata'Local Temp)

- Abbrech
|| Die Prioritdt des Worker-Threads reduzieren Iﬁ
[7] alle verfiigharen Prozessoren verwenden OK

Nachdem alle Einstellungen gemacht wurden einfach n ~ och auf “OK” klicken



13.
Jetzt werden die Bilder gestackt und bearbeitet

Stacking

Stacking 1 von 8 - Offsst [0.0,0.0] - Winkel : 0.0°
Median gefitertes Bild erstellen

Geschatzte verbleibende Zeit: Unbekannt  [2 Prozessoren verwendet]

Dieser Vorgang kann einige Minuten dauern

14.

Das Endergebnis erscheint nun im oberen Bereich
[ Teae 10

F \Pictures' 201 (-4-18'm8 1 mED\Autosawe 001 fra
Registrieren und Stacken Belichung: 27m 0 3 {1 Erames)

Darframes...

Flatframes. ..

Dk Flntirames. .

Dffest Blasframes. ..
Dbt Gffnen...
Dairdnte speichern, .

Linte Lischen

Al mmwihien
Auswahl ah enem Wert...
Auswahl aufheben

Pussgewihite Gider regeinenen, .
Dffeets berechnen. ..

Musgewihite Bider stacken,
Stapelverarbeitung. .,
il in die Zwinchenablage koperen
Stemmasie ersteler. .

ik mpeichern unter ...

Das Ergebnis kann nun mit Deepskystacker noch weite r bearbeitet werden.
Ich mache das jedoch mit den Programmen Photoshop o der Fitswork.



15.

Zum Weiterbearbeiten mit einem anderen Programm das Bild in einem Ordner auf der
Festplatte als Fits-Datei speichern;

"Bild speichern unter" anklicken

Bearbeitung
Bilddatei affnen...
Bild in die Zwischenablage kopieren
Stermmaske erstellen. ..
Bild speichermn unter, ..

16.
Fertig



